va de software de escritorio remoto

Comparat

Este documento presenta un método para medir el rendimiento del software de escritorio remoto de una manera
reproducible, utilizando tres pruebas simples que estan disponibles en AnyDesk.com. Una descripcion completa de
la prueba vy los parametros técnicos pueden encontrarse en https://s.bec4.com/rdstest.

Se evallan los tres principales parametros de rendimiento relevantes para las aplicaciones de escritorio remoto:

o '

#~ 3
2

15 FPS vs 60 FPS 80ms vs 16ms 68 KB/f msvs 0.4 KB/f
Test 1: Framerate https://anydesk.com/benchmark/framerate.ntml|
70T
Un mayor framerate (cantidad de cuadros por segundo) 60| 92 222
asegura mejor calidad de imagen e imagenes en 50
movimiento mas fluidas, lo que permite trabajar de forma
remota con aplicaciones graficamente exigentes como 40
editores de video.
La mayor cantidad de cuadros por segundo también 30 25,4 -
significa una experiencia mas comoda para los técnicos 20 20 5
de soportey teletrabajadores ya que no tendran la B 13 12
molesta experiencia “borrosa” que causa tanto estrés en L2 B
las conexiones remotas. - ._._
Este es el resultado de la comparacion (mayor es mejor): AnyDesk TeamViewer RDP Screenhero |  Splashtop | Google Remote Desktop
Aero 59,9 15 5 13 12
GDI 59,9 254 20 5 30 18
. .
Test 2: Latencia https://anydesk.com/benchmark/latency.ntml
L
300
Una menor latencia significa que las imagenes originadas 250 2415
en un dispositivo se mostraran mas rapidamente en el .
otro, lo cual es fundamental cuando se trabaja con 200 196,5
software de modelado e incluso hace una enorme
diferencia para una persona que escribe répidamente o L=t 1459
envia muchos comandos al dispositivo remoto, como es
el caso de los teletrabajadores. 100 g 22
La menor latencia evita las molestas experiencias “cuadro = :
a cuadro” que causan frustracion y errores cuando se 165
trabaja con dispositivos remotos. o o |}
Este es el resultado de la comparacion (menor es mejor): AnyDesk TeamViewer RDP Screenhero |  Splashtop | Google Remote Desktop
Aero 0 74,3 2138 92 196,5
GDI l 16,5 86,5 43,6 145,9 66,5 2415 |
Test 3: Ancho de banda https:/anydesk.com/benchmark/bandwidth.htmi
[ ]
1000
Un menor consumo de ancho de banda es fundamental
cuando se establece una conexidén remota, ya que de una
parte, el usuario o técnico que inicia la conexion podra -
trabajar bien incluso con una conexién mévil, y de otra, se [ =
podran establecer mas conexiones de simultaneamente, 64,66
lo cual es indispensable para las universidades que
atienden estudiantes remotos o las empresas que reciben 10 35 1567
conexiones de teletrabajadores. 6,65 723
Consumir menos ancho de banda ahorrara datos moviles 3m =
a sus usuariosy le permitira trabajar comodamente con 144 14
conexiones modestas. T
Este es el resultado de la comparacion (menor es mejor): AnyDesk TeamViewer il Screenhero | Splashtop | GoogleRemote Desktop
Aero 1,44 64,66 13,5 3M 45
GDI . 1,4 100 165 12,67 6,65 7,23 L
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